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Le cadre de référence des compétences
numeriques.

e Publication au BO du 30/08/19
» Dispositif d’évaluation et de certification des compétences

numeériques en fin de cycle 4 au collége et au cycle terminal
au lycée qui se substitue aux niveaux « école », « college » et
« lycée » du B2i.

|_e cadre de réféerence des compeétences
numeriques, pour la France, est decliné a partir
du référentiel européen, le DIGCOMP.
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Les 16 compétences

Afin daccompagner les enseignants, des pistes de mise en ocsuvre par niveau de maitrise ainsi gue des fiches usages et resscurces

complémentaires sont préesentées pour chague competence attendue.

Information et données

= Mener une recherche et une
weille dinformation

= Gerer des donnees

# Traiter des donnees

FProtection et sécurité

= Securiser I'enwvircnnement
numerigue

= Proteger les donnees
personnelles et la wvie
prives

= Protéeger la sante, le bien-
&tre et "enwvircnnement

Communication et
collaboration

Interagir

Partager et publier
Collaborer
# S5'inserer dans le monde

L ]

nurmerique

Environnement numeéerigue

= Resoudre des problémes
technigues

# Ewvoluer dans un
enwvironnem-ent numerigue

Claude RUSQUART, ERUN, circonscriptions Vendin le Vieil et Lens

Création de contenus

= Dewvelopper des documents
textuels

= Dewvelopper des documents
multimédia

= Adapter les documents a
leur finalité

= Programmer



16 compétences, organisées en 5 domaines.

Information et Communication et Création de Protection et Environnement
données collaboration contenus sécurité numeérique
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Pour chaque compétence : 8 niveaux de
maitrise (1 a 3 pour I’école élémentaire).

Le cadre de référence propose 8 niveaux de maitrise des compétences
numeériques pour les éléves de I'enseignement scolaire, pour les étudiants de
l'enseignement supérieur et dans un contexte de formation d'adulte.

UNE PROGRESSIVITE DES NIVEAUX DE MAITRISE

Plusieurs facteurs sont pris en compte simultanement :

« le degré de familiarisation de I'éléve avec |a situation proposée (simple, courante,
nouvelle)

- la complexité des pratiques avec les outils numériques (élémentaire, complexe)

+ le degré d'autonomie (avec aide, seul, partagé avec d'autres)

- la complexité des procédures (application, élaboration) et des buts a atteindre

- les connaissances néecessaires a leur mise en ceuvre
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CALENDRIER DES PRINCIPALES ETAPES

I En fin
Aux En CM2 En fin de cycle
cycles 2 et en 6° - decycle 4 terHr:l_';_lgaF,
CPGE

et3

ORGANISER UN INSCRIPTION ENRICHIR @ CERTIFICATION POURSUITE DU ¢ CERTIFICATION
PARCOURS DE DANS LE LE PARCOURS AVEC LA PARCOURS DE AVEC LA
FORMATION ET LE DERNIER BILAN DE FORMATION PLATEFORME PIX FORMATION, PLATEFORME PIX
SUIVI DES ACQUIS PERIODIQUE ET LE SUIVI EN LIEN

GRACE A LA e INSCRIPTION NOTAMMENT e INSCRIPTION
PLATEFORME PIX DANS LE LIVRET AVEC SNT DANS LE LIVRET

SCOLAIRE SCOLAIRE

Formation dans et hors la classe, 'derniere annee de CAP, terminale generale,
avec ou sans PIX technologique ou professionnelle

Formation en classe principalement

Evaluation tout au long de la scolarité o
Outil d’évaluation et de certification en V 4
lighe (fin de cycle 4 et de cycle terminal) l \
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Aux

los 2 En CM2
cycies et en 62
et 3
ORGANISER UN INSCRIPTION
PARCOURS DE DANS LE
FORMATION ET LE DERMNIER BILAN
SUIVI DES ACQUIS PERIODIQUE

Formation en classe principalement
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| Livret Scolaire Unique

LSU

Livret +  Bilans périodiques ~ Bilans de fin de cycle »  Attes

A
. SAISIE COLLECTIVE
ympét
m Aide a |a programmation
e = Eléments de programme =
JDV:m m Miveaux atteints (acquis scolaires) R23-52
nant{e) : M » Compétences numeériques
m Parcours educatifs
Seuls le: = Maitrise des composantes du socle d'un ens:
SAISIE INDIVIDUELLE
m Saisie individuelle et recherche de bilans
lexte /. _ . i Hleves (|
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LSU

pétences numériques M I Compétences travaillées E

tences travaillées
- ™y = e 5 i
- atteints Domaines '@ ') Compétences travaillées sélection

1er une recherche et une v... . ) )
it Mener une recherche et une veille d'information
r

sérer dans le monde numé... . . . .
i Information et données Gérer des données

ations individuelles
Traiter des donnees
Interagir
Partager et publier
Communication et collaboration
Collaborer

S'insérer dans le monde numérique

Développer des documents textuels

OO0 0800
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LSU

I Niveaux atteints - Mener une recherche et une veille d'information

- ™y
Niveaux (?)

Statut
1 2 3

BABAINA Adolphe
BABAINA Agnes
BABAINA Auguste
BABAINA Bernadette
BABAINA Bruno

BABAINA Eric
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Un document
d’accompagnement

(actualisation aolt 2020) .

Document d’accompagnement -
Mise en ceuvre du Cadre

de Référence des Compétences
Numériques (CRCN)

Novembre 2019
Actualisation ao0t 2020
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REPERES POUR ENSEIGNER

Quels que soient les disciplines et
enseignements, toute activité de lecture,
d’écriture et d’expression orale peut prendre
appui sur des supports ou des outils
numériques. Les programmes évoquent par
ailleurs les activités de robotique,

de codage, de fabrication numérique ou
d’éducation aux médias et a I'information
(EMI).
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Des pistes d’activités / compétence / niveau
de maitrise.

1.2 Gerer des donnees

Stocker et organiser des données pour les retrouver, les conserver et en faciliter

. . I'acces et la gestion (avec un gestionnaire de fichiers, un espace de stockage en ligne,
AT | 4 iNFORMATIONS ET DONN - " . .
‘@“ des classeurs, des bases de données, un systeme d'information...).

. des fachiter
1.2 Gérer des donne e e COTSETYEE et ;r:“ e en lane-
ropr des Arndes PO IS5 R espace e
jannare O 1

epmpRETER I Extrait du socle commun de connaissances, de compétences et de culture

st . . . . . . ;o
m e Savoir organiser des informations sous des formats appropriés (Domaine 2 — Medias,
piSTES DE M_l;di':f NUMERIQUES , ] . .

démarches de recherche et de traitement de 'information)
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= 7 DES COMPETENCES NUMERIQUES
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» Sauvegarder des fichiers dans Recherche, utilisation puis
I'ordinateur utilisé et les retrouver sauvegarde des documents mis a
A Aicrnncitinn Rrar 'ancaionant Aance |a
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Des fiches usages par domaine :

’/ INFO OU INTOX, COMMENT FAIRE LA DIFFERENCE ? \'

DESCRIPTIF DU SCENARIO

CRCN
Le scénario permet de mettre en ceuvre une activité de langage en
grand groupe autour du dessin animé de Vinz et Lou « Attention aux .
canulars . Avant d‘alerter tes amis, vérifie ». Domaines
L'obejctif du scénario est d'outiller les éléves pour lutter contre les 1. Informations et données
fausses informations (fake news) et leur permettre de développer 5 Communication
leur esprit critigue. et collaboration
Lister les hypotheses des €léves sur la maniere dont on peut vérifier Compétences
une information. travaillées

1.1. Mener

une recherche

‘Vinz et Lau SR cuune velle

2.2. Partager et publier

Attention canular

Bl B Banden v o oo Al Niveaux de maitrise

2

Wi

T a6 Nl Vinz ot Low 7
| s das Abcinmen bins

+ https://edubase.eduscol.education.fr/
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Entrée par compétence (Eduscol

COMMUNICATION & COLLABORATION

Niveaw 1
Interaglr
Comprendre gue des contenus sur

Internet pruseEnt B5re Inapproprids st
savolr réagin

Partager et pulbdier

Fubiler ges contenus =n ligne

Colaborar

Utllis=r un disposkf d'Ecriture
callaborathes

=2 darns wn id

Erique

Comprendre la nécesshé de protéger ta
vie privée o= chiacun

Mivean 2
Interagir

Utilizer wn autll cu un servics numEroue
pHOUr CoMmuniguer

Connaitre st utlllser =g régles cs clyilibd
lors das Interactions an lkgne

Partager <t publier

Partager des cantenus num&rigues an
ligne en diffusion publiges au privés

Modifier l=s Informations attschéss & con
prafll dans wn =nvircnnement numErigus
&n fonctlan du cantexte d'usags=

Sawalr gue certalns cant=nus sont
pratégés par wn drofk cauteur

Ic=ntifler 'origine czs Infarmations =t
o5 contenus partagss

Collaborer

Utlliser un dispasitl d'écriture
collaborative ad.ap'bé & un projet afin de
partager des lddes ot ca coprodulre das
contenus

STinsérer dans un mandz numérigus

Utliser f=s mMoyens Simples paur
protéger l=s donnéss personnelles

Niveau 3
Interagir

Litlligar différ=nts qutlls au services o=
communicaticn numérigue

Adaptar cac pratigues de communicstian
an terant compts de 'espace de
publicaticn canslcEré

Raspeder les principalss régles de
oiwlifeé et = dralt c=s personnes lors des
Interactions =n ligne

Partager &t publier

Utllisar un cutll aparoarié pour partager
des cantEnus avec un public lange cu
restreint

Chter les sources d'informatian dans un
dooument partagé

Connaltrs et appliqusr qusigues
SEmants du cralt de la propriézd
Inteliectusle ainsl gue |25 llo=ncss
assockes au partage de contenus

Utlilser des dentités numérioues
multiplss, adaptéss sux dfErents
contavtas ot prmges

Collaborar

Litlliser un service numérigus adaptés
pour partager des ldé=s st coprodulre
des contenus cans e cadre d°un projes

S'hnsérer dans un monds numérigus

Comprendre |2 cancspt dloentie
numérgue et comment kes traces
numérigues cessinent une réputatian &n
e

Créar af paramisrar un prafll au s=in
d"un arvircnnement numérigus

Survelll=r san Icenttd numarique =t 52
réputaticn =n ligne

Miveau 4

| Interagir

Sé&ectionner lzs outlls ou s=rvioes ce
communiztian numeriqus acaptis au
comtexte et & la sihsation de
communicatian

Adaphber son =xpresshan publigus =m
ligne en fonctlan o= ses Inferlocuteurs

Flitrar st &yiter |as cont=nus Inapproprids

Partager <t publicr

Chalsir un cutll aparcorié pour partager
p=5 comteEnus =t réagir sur ces combenius
publiss

Paramétrer ks vishlitE 4un cant=nu
partags

Sawalr oréer des Igentdtés numérgues
multiples, adaptéeas aux différents
cont=xtes =t usages

Collaborar

Anlmer au participer acHvement 2 un
travall collabaratif avec divers outlls
numériguss

STinsérer dans un monds numérigus

Fespectar las régles de civilied =t l= drokt
C=5 pErsonnes lors des Int=ractions en
ligne

Frotéger sa e-réputation cans des
envirannements numérigues divers

G&rer, actualiser at améallarer son
Ig=ntitE numéarigue publigue
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Miveaw 5
Imtzragir

stratégles et attitudes =n fanction du
cantexte dusags et oas Int=ricouteurs

Modérer les Interactions =n ligne pour
garantic le respect ges rdgles ce clvilbs
ek = drolk des persaonnes

Partager et pulslier

Mzltriser son exprassion publigus 2n
ligne &n fonictlan du média

Connaftre =t appliguer l=s bases du droik
de |a prapriftE Intxlisctuslis ainsl qus l=s
lic=nces assocléas au partage ca
cantenus

Callaborar

Drganlser et =poourager fes pratigues
de trawall collaborati adapkias aux
begalns d'un prafet

Sinsgrer dans un monde numerigues

DN des stratégles o= protectdon de la
e-réputation dans des environnements
numériquss divers

Chalsir = miveay de confidentialits 4'unes
pubdization ani ligne

Connaftre = cralts o'informatian,
d'mcois, de rectificatian, doopasiian, de
supprassion =t de d&réfdrancemeant

Frendre cansclence des snjeux
Economiques, soclawm juridigues et
palitiquss du numérkgee=




Entrée par niveau de maitrise (Eduscol

Niveau 1

MFORMATION &
DONMNEES

COMMUNICATION
& COLLABORATION

CREATIOMN DE
CONTENU

E PROTECTION &

SECURITE

é ENVIRONMNEMENT

MUMERIQUE

Mener une recherche oo une
weille d'information

Lire =t repérer des Informations swr un
SUpport num&rigus

Effechusr une recherche simpl= =n ligne
en utliisant un mat=wr de recherche

Gérer des donndes

Sauvegardar des fichil=rs dans
Fardinat=ur utilisé st las retrouver

Traiter des donndes

Séiectionner &t metrs &n relabdon des
Informatians IsFues de ressources
num&riquss

Interagir

Comprendre que deg comtenus sur
Int=rmek peuvent £tre Inzspproprifs =t
savalr réagir

Partager et publier

Publier des combenus =n ligne

Collaborer

Uiz un dispastl o &oriure
collsbarative

S'insérer dans un monde
rumErigue

Comprendre 8 nécessiid o= protEger =
wi= privée de chaoun

Développer des doecuments &
contenu majorbairement textuel

Utiliser les fonctions simpies d'un treitement
O texhe

Développer des documents
wizuels et sonores

Produlre gu numEriser une Image au wun
san

Adapter les documents & leur
finalitd

Utiliser des forctions simples de mise en
page c'un doCUMeENt poUr FEpondre & un
chjectif de diffusion

Programmer

Lire &t construlr= un akgorithme ogul
camprend dies Instructions simoles
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Séewriser Fenvironnement
rumérigque

Protéger les données
personnelles et la vie privée

Idemtifier les dannées 3 caractire
personnel =t calles & ne pas partager

Protéger la sanbd, le bien-dtre et
I"envirennemernt

Campr=ndre gue Futiisaton non réfEchis
des t=chnalogles numérigues peuk avalr
des Impads négatifs sur 58 sankE &t san
Egullibre social ef peychologloues

Résoudre des problémes
techniques

Savalr déoirs Farchitecturs simpl= dan
ordinateur et oe ses périphériguess

Evoluer dans un environnement
rurmdrigue

Se comnecter & wn E=Rvironnemert
num&rigus

Utiliser l=s fonctlannalibés Sdmentalres
£un Envirannement numérgues




